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ABSTRAK

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi akhir-akhir
ini telah menghasilkan berbagai macam variasi dalam mencari
mata pencaharian. Termasuk perdagangan di dalamnya. Dengan
memanfaatkan teknologi, transaksi perdagangan menjadi lebih
mudah dan efisien. Namun, dampak terbesar dalam transaksi
online seperti ini adalah adanya penipuan, begitu pula dampak
yang ditimbulkan akibat game poker online dimana akan
berpengaruh buruk pada pemainnya.

Berangkat dari masalah di atas, ada beberapa permasalahan
yang dirumuskan untuk mengetahui jual beli chip dalam game
poker online. Penyusun memilih untuk mewawancarai salah
satu pelaku penjual/ pembeli dalam transaksi jual beli chip
poker serta sebagai pemain juga.

Dalam menelusuri, menjelaskan, dan menyimpulkan objek
dalam pembahasan skripsi ini, penyusun menempuh metode

_jenis penelitian dalam kajian ini dengan menggunakan

penelitian lapangan (Field research). Untuk mendapatkan
informasi secara akurat, aktual, dan terpercaya. Sedangkan
data-data diperoleh melalui dokumentasi, observasi dan
wawancara yang selanjutnya dianalisis dengan metode
dekskriptif kualitatif.

Dari penelitian ini dapat disimpulkan bahwa dalam prinsip
dasar figih muamalah, transaksi jual beli chip poker
mengandung unsur gharar, maysir, haram, bathil dan ikhtikar,
sehingga hukumnya menjadi tidak boleh atau haram. Karena
selain tidak sesuai dengan prinsip dasar figih muamalah, tidak
memenuhi rukun dan syarat jual beli yang telah ditentukan
dalam Al-Qur’an dan Sunnah. Sehingga untuk hasil dari jual
beli chip poker tersebut menjadi tidak halal.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Seorang pengusaha dalam pandangan etika
Islam bukan sekedar mencari keuntungan, melainkan
juga keberkahan yaitu kemantapan dari usaha itu
dengan memperoleh keuntungan yang wajar dan
diridhai oleh Allah SWT. Ini berarti yang harus
diraih oleh seorang pedagang dalam melakukan
bisnis tidak sebatas keuntungan materiil (bendawi),
tetapi yang penting lagi adalah keuntungan
immateriil (spiritual). Kebendaan yang profan
(intransenden) baru bermakna apabila diimbangi
dengan kepentingan spiritual yang transenden
(ukhrawi).1

Oleh karena itu; sebagai hamba Allah, manusia .
harus diberi tuntutan langsung agar hidupnya tidak
menyimpang dan selalu diingatkan bahwa manusia
diciptakan untuk beribadah . kepadanya. Sebagai
khalifah fi al-ardh manusia ditugasi untuk
memakmurkan kehidupan ini. Kedua fungsi ini
sebagai amanah dari Allah harus ditunaikan dalam
kehidupannya di dunia agar tercapai kebahagiaan
dunia dan akhirat, yang tujuan akhirnya meraih
keridhaan Allah SWT.

Dalam kerangka itulah manusia diberi
kebebasan berusaha di muka bumi ini. Untuk
memakmurkan kehidupan dunia ini, manusia sebagai
khalifah fi al-ardh harus kreatif, inovatif, kerja keras,

I'M. Djakfar, Etika Bisnis, (Jakarta: Penebar Plus+ Imprint dari
Penebar Swadaya, 2012), h. 15-16 :




dan berjuang untuk hidup, tetapi hidup ini adalah
perjuangan untuk melaksanakan amanat Allah
tersebut diatas, yang pada hakikatnya untuk
kemaslahatan manusia itu juga.

Banyak sekali usaha-usaha manusia yang
berhubungan dengan barang dan jasa. Dalam
transaksi saja para ulama menyebut tidak kurang dari
25 macam. Sudah barang tentu sekarang dengan
perkembangan ilmu dan teknologi, serta tuntutan
masyarakat yang makin meningkat, melahirkan
model-model transaksi baru yang membutuhkan
penyelesaiannya dari sisi hukum Islam. Penyelesaian
yang di satu sisi tetap Islami dan di sisi lain mampu
menyelesaikan masalah kehidupan yang nyata.2

Dalam ekonomi Islam, globalisasi merupakan
bagian dari konsep ekonomi Islam. Rasulullah telah
menjadi pedagang lintas daerah sejak usia dini.
Ketika berumur 12 tahun, beliau ikut pamannya
melakukan perjalanan bisnis ke Syam (Suriah).
Sejak berumur 16 tahun, beliau ke Yaman, Najd,
Najran, Suriah, dan Bahrain. Kontak dagang dengan
Cina, India, apalagi Persia dan Romawi telah marak,
bahkan setelah al-khulafa’ ar-Rasyidin, sekitar abad
ke-8, para pedagang Islam telah mencapai Eropa
Utara. ,

Sebagai contoh fenomena yang bisa diambil
sebagai jual beli model baru adalah jual beli yang di

> A. Djazuli, Kaidah-Kaidah Fiqih “Kaidah-Kaidah Hukum
Islam Dalam Menyelesaikan Masalah-Masalah Yang praktis, (Jakarta:
Kencana Prenada Media Group, 2007), h. 129

3 Afzalur Rahman, Muhammad Sebagai Seorang Pedagang,
alih bahasa Dewi Nurjulianti, Isnan, Cet. 1 (Jakarta: Yayasan Swarna
Bhumi, 1995), h. 12



prakteknya hanya menawarkan barang-barang di
televisi. Bagi mereka yang menginginkan barang itu,
bisa langsung pesan di tempat-tempat yang ditunjuk
dengan pembayaran melalui wesel (atau diperjelas
melalui telepon). Ini adalah sebuah fenomena baru
yang berlatarbelakang kehidupan masyarakat di
berbagai kota besar, karena terhimpit oleh waktu,
karir dan kesibukan, maka banyak yang tidak sempat
lagi pergi berbelanja. Ini terjadi karena satu
pertimbangan waktu yang di butuhkan untuk
berbelanja  adalah  lebih  menghasilkan  bila
dipergunakan untuk bekerja. Sementara bagi
masyarakat di desa’ (yang telah menikmati sarana
listrik dan telepon) yang mampu membeli barang-
barang tersebut lebih dipengaruhi oleh sifat
konsumtif.  Selain  pertimbangan-pertimbangan
tersebut, masih banyak lagi alasan lain, seperti
lamanya waktu pergi ke tempat berbelanja karena
macetnya lalu lintas dan lain sebagainya.’

Sementara perkembangan teknologi informasi
dan telekomunikasi dewasa ini, telah mengakibatkan
semakin beragamnya pula aneka jasa-jasa (featurs)
fasilitas telekomunikasi yang ada, serta semakin
canggihnya produk-produk teknologi informasi yang
mampu mengintegrasikan semua media informasi.
Di tengah globalisasi komunikasi yang semakin
terpadu (global communication network) dengan
semakin populernya internet.’

* Abdurrokhman, Jual Beli Tidak Satu Majlis Menurut Hukum
Positif dan Hukum Islam, (Yogyakarta: UPT. IAIN Sunan Kalijaga,
1998), h. 5-6

5 Internet merupakan kepanjangan dari Interconnection
Networking disebut Cyberspace yaitu jaringan komputer terbanyak dan
terbesar yang menggunakan basis protokol TCP/IP (protokol
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Internet yang selama ini kita ketahui hanya
untuk browsing, e-mail, chatting ternyata sekarang
sering digunakan oleh pelajar dan mahasiswa untuk
bermain game yang lebih dikenal dengan Game
Online. Dimana game online itu sendiri didefinisikan
sebagai fasilitas permainan digital di dunia maya
yang dapat terhubung dengan puluhan orang
sekaligus serta dengan beragam permainan yang
menarik bagi pemain yang suka bersaing, juga dapat
merangsang pemain untuk menampilkan hasil yang
lebih baik, karena masing-masing pemain akan
berusaha untuk mencapai patokan yang bersifat
unggul.

Permainan game online bagi kalangan remaja,
pelajar tingkat pertama hingga menengah bahkan
anak-anak TK bukanlah hal yang asing lagi di zaman
sekarang ini. Banyak fakta yang kita jumpai, dengan
survei ke warnet, maka tidak jarang kalangan dewasa
dan remaja bahkan anak-anak yang sedang bermain
game online. Berkembangnya permainan game
online ini pun sudah menjamur di kota-kota besar di
Indonesia  bahkan sampai ke pedesaan.
Perkembangan bisnis warnet yang berada saat ini
sangat digandrungi atau diminati banyak orang.
Berkembangnya permainan game online ini pun
sudah menjamur di kota-kota besar di Indonesia
bahkan sampai ke pedesaan. Perkembangan warnet
di Indonesia semenjak beberapa tahun terakhir
terihat sangat pesat.

komunikasi di seluruh dunia). Selengkapnya lihat Mico Pardosi, Uraian
Lengkap Internet, (Surabaya: Indah, 2000), h. 9




Maka dari itu, seiring kian berkembangnya
minat pengguna sosial media, maka penyedia jasa
game online berbasis sosial media berimprovasi
untuk membuat game yang beragam dan menarik.
Adapun salah satu jenis game online yang sekarang
ini banyak diminati adalah Game Poker Online.®
Game Poker merupakan suatu permainan Kartu
keluarga yang berbagi taruhan (tapi tidak selalu)
dalam peringkat tangan.” Game Poker Online
memang memiliki nilai tambah tersendiri dibanding
game lainnya, karena merupakan permainan lama
yang dikemas dalam suatu game dan lebih bagusnya
lagi, bisa dimainkan secara online. Sebelumnya
permainan poker hanya dinikmati oleh kalangan atas
yang bermain di kasino (diskotik), sehingga terkesan
permainan ini hanya untuk kalangan atas. Maka dari
itu, dengan kehadiran Game Poker Online
khususnya di facebook, memberikan kesempatan
kepada siapa saja untuk menikmati permainan elit
ini.

Adapun game poker onhne yang pahng populer
yaitu Texas Holdem poker Sementara itu, barang

S«perkembangan Game Online Facebook”
http://www.mentarichips.com/2013/08/perkembangan-game-poker-
online-facebook.html, diakses tanggal 6 Juni 2014

T“Pengertian Lengkap Game Poker Online”

http://caylasday.blogspot.com/2014/01/pengertian-lengkap-game-poker-
online. html diakses tanggal 30 Mei 2014

“Perkembangan Game - Online Facebook”
http://www.mentarichips.com/2013/08/perkembangan-game-poker-
online-facebook.html, diakses tanggal 6 Juni 2014

® Texas Holdem poker adalah sebuah permainan kartu yang di
mainkan secara online, dan bisa disebut seperti permainan judi online
karena dapat di perjualbelikan chip tersebut. “Texas Holdem Poker”
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yang menjadi objek dalam transaksi jual beli ini
yaitu benda maya yang dinamakan “chip” (taruhan
kepingan koin). Banyak gamer (sebutan para pemain
game online) yang diuntungkan dari permainan ini,
tidak sedikit yang memanfaatkan game poker untuk
menjadi sebuah peluang baru untuk mendapatkan
keuntungan dari bermain poker ini.'® Fenomena ini
sudah merebak di masyarakat dan telah menjadi
lahan bisnis yang menggiurkan bagi beberapa gamer
yang aktif bermain poker. Prosedurnya, game ini
menyediakan uang atau chip maya (tidak nyata)
untuk berjudi dalam game poker. Semakin sering
pemain memainkannya dan menang, maka akan
semakin bertambah pula uang atau chip yang pemain
punya dalam game tersebut.

Namun tidak semua pemain beruntung dan
mendapatkan kemenangan dalam game ini. Maka
akhirmmya beberapa pemain mengambil jalan
alternatif untuk mendapatkan chip dengan mudah
dan cepat, yakni dengan membeli chip kepada
pemain yang lebih beruntung. Hal inilah yang
menyebabkan terjadinya transaksi chip maya di
antara para pemain. Padahal sebenarnya ada cara
yang legal untuk menambah kekayaan mereka
dengan membeli pada pemilik facebook poker, yaitu

http://bintang _meriah-blogspot-com/2010/02.html-texas-holdem-poker,
diakses tanggal 7 Juni 2014

ht

://blog.umy.ac.id/anharwahyu/2010/12/06/warnet-
umy, diakses tanggal 7 Juni 2014

10 . “Warnet Poker”
oker-di-sekitar-




Zynga.l ! Namun karena harga yang terlalu tinggi
(mahal) serta cara yang sulit, maka akhirnya
memaksa pemain ‘untuk membeli pada sesama
pemain dimana menawarkan harga yang lebih
rendah (murah). Melihat dari fenomena ini, orang
pun mulai memainkan game ini secara massal.

Banyak gamer yang diuntungkan dari game ini,
tidak sedikit yang menjadikan game poker menjadi
sebuah peluang baru untuk mendapatkan keuntungan
dari bermain poker itu sendiri dengan cara menjual
chip Texas Holdem Poker. Ada yang menghabiskan
waktunya hanya untuk mengumpukan chip dan
menjualnya kepada mania poker. Untuk penjualan
tersebut bisa mendapatkan keuntungan sampai
ratusan ribu dalam hanya waktu semalam. 12

Berbagai alasan yang dipaparkan oleh para
pembeli, misalnya hanya sekedar ambisi permainan
saja, hobi atau di perdagangkan kembali. Penjual
juga memiliki alasan seperti menjual
jasa/kemampuan, bisnis secara online, maupun untuk
sekedar tambahan penghasilan. Meskipun pada
awalnya game ini dibuat hanya untuk permainan
biasa tetapi sekarang ini banyak memiliki perubahan
tepatnya  penyimpangan-penyimpangan  dalam
transaksi itu sendiri.

" Zynga adalah nama perusahaan pembuat permainan jejaring
sosial yang di dirikan oleh Marc Pincus, Michael Luxton, Eric Schier
Meyer, Schoettler, barasal dari San Fransisco, California, Amerika
Serikat. Kata Zynga sendiri diambil dari nama anjing kesayangan Marc
Pincus yaitu zynga zoo, yang berusia 13 tahun. “Zynga”

http://id.m.wikipwedia-org/wiki/Zynga, diakses tanggal 6 Juni 2014
12 “Texas Holdem Poker”

http://www.facebook.com/texasholdempoker, diakses tanggal 7 Juni
2014
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Selain itu, game poker juga mengandung unsur
maisir (perjudian). Karena didalamnya ada unsur
taruhan, sehingga  mengakibatkan  adanya
keuntungan ataupun kerugian di dalam permainan
tersebut. Maka dari itu, dengan adanya permasalahan
yang dipaparkan di atas, penulis termotivasi untuk
mengkaji lebih dalam lagi permasalahan ini. Karena
seperti yang diketahui, akad jual beli merupakan
suatu perjanjian tukar menukar benda atau barang
yang harus mempunyai nilai (manfaat) dan kedua
belah pihak suka sama suka (ridha), di mana yang
satu menerima benda atau barang dan pihak lain
menerima sesuai dengan -perjanjian atau ketentuan
syara’ yang disepakati.'?

Sebagaimana Firman Allah SWT:

o CAE AR SRR e e _gE

=i {.il'}.l Bleab ¥ ar ol Gl
- -l - Pl . Lo Eod

B 5 1S5 o1 of 5 58 of W) el

B s 150 06 A G h ]

“Hai orang-orang yang beriman, janganlah kamu
saling memakan harta sesamamu dengan jalan yang
batil, kecuali dengan jalan perniagaan yang Berlaku
dengan suka sama-suka di antara kamu. dan
Janganlah kamu membunuh dirimu. Sesungguhnya
Allah adalah Maha Penyayang kepadamu.” (QS.
An-nisaa [4]: 29)

Jadi, penulis akan membahas lebih mendalam
mengenai  jual beli chip poker beserta

" Hendi Suhendi, Figih Muamalah, (Jakarta: PT. Raja
Graﬁndo Persada, 2010), Cet. Ke-5, h. 69
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permasalahannya yang akan di deskripsikan dalam
bentuk skripsi yang berjudul “PERSPEKTIF
FIQIH MUAMALAH TERHADAP JUAL BELI
CHIP DALAM GAME POKER ONLINE”

B. Pembatasan dan Perumusan Masalah
1. Pembatasan Masalah

Berkaitan dengan tema pokok yang penulis
angkat pada skripsi ini, maka agar dapat
mendapatkan gambaran yang jelas dan sekaligus
mencegah pembahasan meluas yang tidak
memiliki kaitan dengan permasalahan pokok,
maka penulis membatasi permasalahan sebagai
berikut: Tahapan transaksi jual beli pada
perusahaan game online di Indonesia, dampak
positif dan negatif pada jual beli game online
bagi penjual dan pembeli dan transaksi jual beli
game online pada perspektif figih muamalah.

2. Perumusan Masalah

Melihat ada beberapa masalah yang dihadapi
pada jual beli dengan menggunakan media
internet, untuk lebih memperjelas dan memberi
arah yang tepat dalam pembahasan skripsi ini,
penulis memberikan batasan untuk menghindari
bahasan yang berbelat-belit dan tidak terarah
kepada maksud dan tujuan dari penulisan skripsi
ini. Penulis memfokuskan bagaimana pandangan
Islam terhadap penggunaan media internet
sebagai alat untuk memperjualbelikan suatu
produk dengan mengemukakan dalil yang
memperbolehkan agar tidak terjadi kerugian
pada salah satu pihak, antara penjual dan
pembeli. Dalam hal ini penulis memfokuskan
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penelitian pada salah satu perusahaan game
online di Indonesia.

Selanjutnya  agar lebih memudahkan
pemahaman dalam penyusunan skripsi ini, maka
pokok masalahnya dapat dirumuskan sebagai
berikut:

Bagaimanakah proses transaksi jual beli chip
dalam game poker online?

Bagaimanakah perspektif figith ~muamalah
terhadap transaksi jual beli chip dalam game
poker online?

C. Tujuan dan Manfaat Penelitian

1.

Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka
tujuan penelitian yang ingin dicapai oleh penulis
pada penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut:
a. Untuk mengetahui bagaimana  proses
transaksi jual beli chip dalam game poker
online
b. Untuk mengetahui perspektif figih muamalah
terhadap transaksi jual beli chip dalam game
poker online.
Manfaat Penelitian
Dari beberapa tujuan yang ingin dicapai oleh
penulis, penulis pun berharap penelitian tersebut
dapat memberikan manfaat sebagai berikut:
a. Manfaat Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan
pengetahuan, wawasan dan manfaat,
khususnya mengenai transaksi jual beli chip
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dalam game poker online jika ditinjau dari

hukum Islam baik bagi penulis maupun

pembaca penelitian ini.

b. Manfaat Praktis

1) Penelitian diharapkan berguna bagi

pengembangan  pengetahuan ilmiah,
. khususnya di bidang syari’ah

2) Penelitian ini dapat dijadikan penelitian
selanjutnya yang serupa, dan sedikit
banyak penelitian ini akan memberikan
kontribusi bagi pengembangan
pengetahuan ilmiah di bidang syari’ah.

D. Kajian Pustaka

Berdasarkan telaah yang dilakukan terhadap

sumber kepustakaan di lingkungan penulis, kajian
pustaka yang telah dilakukan selama ini, penulis
menemukan judul sebagai berikut:

1.

Baiq Dian Febriyanti, NIM. 07110464, Konsep
dan Implementasi Khiyar Dalam Jual Beli E-
Commerce Pada Ponsel Qur’an, Program Studi
Muamalah Fakultas Syariah Institut Ilmu Al-
Qur’an (IIQ) Jakarta 2012 M. Skripsi ini fokus
dengan jual beli E-commerce pada ponsel
Qur'an. Adapun penelitiannya lebih kepada
bagaimana praktek khiyar dalam jual beli E-
commerce pada.ponsel Qur'an dan bagaimana
tinjauan hukum figih muamalah terhadap jual
beli E-commerce pada ponsel Qur’an tersebut.
Dan hasil penelitiannya adalah bahwa jual beli
E-commerce pada ponsel Quran dalam
pandangan ulama kontemporer  hukumya
diperbolehkan, selama tidak mengandung unsur-
unsur yang dapat merusaknya seperti riba,
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penipuan, kecurangan atau menjual barang yang
dilarang menurut agama.

2. Ana Muflikhah, NIM. 082311042, Analisis
Hukum Islam Terhadap Praktek Jual Beli
Nickname Char (Character) Point Blank Via
Online, Program Studi Muamalah Fakultas
Syariah Institut Agama Islam Negeri Wali Songo
Semarang 2013 M. Skripsi ini fokus dengan jual
beli Nickname Char (Character) Point Blank Via
Online. Adapun penelitiannya lebih kepada
bagaimana praktek jual beli Nickname char
(Character) Point Blank Via Online serta
bagaimana tinjauan hukum Islam terhadap jual
beli tersebut. Dan hasil penelitiannya adalah
bahwa jual beli Nickname Char (character)
Point Blank Via Online merupakan jual beli yang
sah menurut rukun dan syarat umum akad, tetapi
ada kekurangan dalam syarat shigat sehingga
jual beli tersebut mengandung unsur kecurangan
(ghalath) sehingga akadnya menjadi fasid atau
rusak dan cacat di hadapan Allah.

Sedangkan penelitian yang dilakukan
penulis lebih fokus dengan jual beli chip dalam
game poker online. Adapun penelitiannya lebih
kepada bagaimana praktek jual beli chip dalam
game poker online dan bagaimana perspektif
figih muamalah terhadap transaksi tersebutnya.

Penelitian di atas akan jadi pijakan dalam
penelitian ini, dengan maksud agar penelitian
yang telah dilakukan lebih berkembang.

E. Kerangka Teori/ Kerangka Konsep
Teori atau konsep yang perlu dipaparkan adalah
sekilas tentang transaksi jual beli, game poker
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online, dan transaksi jual beli chip poker dalam
perspektif figih muamalah.

Jual beli adalah akad mu’awadhah, yaitu akad
yang dilakukan oleh dua pihak, di mana pihak
pertama menyerahkan barang dan pihak kedua
menyerahkan imbalan, baik berupa uang maupun
barang.  Dan dilandasi suka sama suka (ridha), atau
pemindahan kepemilikan dengan penukaran dalam
bentuk yang diizinkan (sesuai syari at). "

Figih Muamalat adalah ilmu tentang hukum-
hukum syara’ yang mengatur hubungan atau
interaksi antara manusia dengan manusia yang lain
dalam bidang kegiatan ckonomi.'®

Game poker online adalah sebuah permainan di
dunia maya dengan istilah tertentu menggunakan
aturan permainan yang bervariasi sesuai dengan
varian poker yang sedang dimainkan dimana
seseorang akan memenangkan permainan ini jika
memiliki nilai kartu yang paling besar di banding
dengan pemain lainnya."’

Adapun game poker online yang paling populer
yaitu Texas Holdem poker. Sementara itu, barang
yang menjadi objek dalam transaksi jual beli ini
yaitu benda maya yang dinamakan “chip” (taruhan
kepingan koin).

4 Ahmad Wardi Muslich, Figih Muamalat, (Jakarta: Amzah,
2010), Cet.1, h. 177

1S Sayyid Sabiq, Figih Sunnah, (Jakarta: Cakrawala
Publishing, 2009), Jilid 5, h. 159

16 Wardi Muslich, Figih Muamalat, Cet.1, h. 2

17" “JtuPoker.Com Agen Poker Online Indonesia Terpercaya”
http:/tipsinfonews.blogspot.com/2013/09/itupoker.com-agen-poker-
online-indonesiahtml, diakses tanggal 7 Juni 2014
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Setiap hari, akun facebook yang tergabung
dalam game poker online ini bertambah mencapai
ribuan bahkan jutaan orang. Karena semakin
banyaknya pengguna yang tergabung di semua
negara, maka menjamin kita untuk menemukan
teman bermain setiap saat. Kita bisa memilih kasino
mana yang akan kita masuki serta meja dan kursi
mana yang kita duduki tentunya semuanya virtual.
Namun setiap meja memiliki syarat taruhan yang
berbeda-beda, mulai dari yang kecil hingga yang
super elite. Jadi pilihlah meja yang sesuai dengan
jumlah chip kita.

Jika chip poker kita terlalu sedikit untuk masuk
meja lebih besar, maka kita bisa membeli chips
poker dari penyedia jasa game online tersebut.
Biasanya bayaran yang mereka terima hanya berupa
Kartu Kredit dan Voucher. Karena melihat
banyaknya peminat Game Poker Online ini, maka
banyak orang yang memanfaatkan kesempatan ini
dengan berjualan Chip Poker. Dan harga yang
ditawarkan juga jauh lebih murah, bisa mencapai
10x lebih murah dibandingkan harga resmi dari
penyedia game.

Adapun alasan kenapa di jual murah karena
chips yang mereka jual adalah hasil kemenangan
dari bermain Poker Online itu sendiri (pemain
dengan pemain) sedangkan pihak penyedia Game
tidak menerima hasil kemenangan. Namun dalam
membeli chips tidak langsung dari penyedia Game
Poker karena memiliki resiko yaitu Suspended atau
Banned. Maksudnya adalah ditutupnya akun poker
akibat menyalahi aturan yang mereka buat dengan
mentransfer chips ilegal. Tapi sekalipun ada resiko
Banned ini, para peminat Poker Online tidak
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mengurungkan niat untuk membeli chips dari pihak
ketiga/ilegal karena harga yang jauh lebih murah
tentunya.18

Ada beberapa prinsip yang menjadi acuan dan
pedoman secara umum untuk kegiatan muamalat.
Prinsip-prinsip tersebut adalah sebagai berikut:

1. Muamalat adalah urusan duniawi

2. Muamalat harus didasarkan pada persetujuan dan
kerelaan kedua belah pihak

3. Adat kebiasaan dijadikan dasar hukum

4. Tidak boleh merugikan diri sendiri dan orang
lain."

Macam-macam prinsip muamalat ini, jika di
korelasikan dengan proses transaksi jual beli chip
dalam game poker online, maka tentunya tidak
sesuai dengan ketentuan syara’. Karena dari point 4
sendiri dikatakan bahwasanya tidak boleh merugikan
diri sendiri dan orang lain, sedangkan dalam
transaksi jual beli chip dalam game poker online
yang sudah dipaparkan diatas, dimana adanya jual
beli ilegal antara sesama pemain, maka tentunya itu
sangat merugikan pemilik resmi dari perusahaan
game poker online itu sendiri. Adapun nama
perusahaannya yaitu zynga.

Maka dari itu, untuk lebih mengetahui secara
mendalam lagi pembahasannya, terdapat pada bab
selanjutnya.

18 “ Perkembangan Game Poker Online Facebook”

http://www.mentarichips.com/2013/08/ perkembangan-game-poker-
online-facebook.html, diakses tanggal 6 Juni 2014

19 Wardi Muslich, Figih Muamalat, Cet. 1, h. 3
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F. Metode Penelitian

Metode penelitian yang akan digunakan oleh

penulis adalah sebagai berikut:

1.

Jenis Penelitian

Penelitian ini bersifat deskriptif normatif, yaitu

penelitian yang difokuskan untuk menjelaskan

penerapan kaidah-kaidah atau norma-norma

dalam hukum Islam.

Pendekatan Penelitian

Pendekatan penelitian yang dilakukan oleh

penulis adalah studi kasus dengan bertujuan

untuk mempelajari transaksi jual beli chip dalam

game poker online.

Jenis dan Sumber Data

Unsur terpenting selama penyusunan skripsi ini

adalah data penelitian. Adapun data-data yang

dipakai dalam penyusunan skripsi ini terbagi

menjadi dua macam, yaitu: Data Primer dan Data

Sekunder.

a. Data Primer
Data primer adalah data yang akan
dikumpulkan oleh peneliti dalam proses
penulisan yang diperoleh langsung di
lapangan. Dalam penulisan skripsi ini,
penulis menggunakan data primer dari hasil
wawancara dari pihak-pihak yang terlibat
dalam transaksi jual beli chip. Dari data
primer penelitian ini, penulis membutuhkan
data tentang tata cara bermain game poker
online, bagaimana cara mendapatkan chip,
dan bagaimana proses transaksi jual beli chip
poker.

b. Data Sekunder
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Data sekunder adalah data yang diperoleh
secara tidak langsung atau dikenal dengan
Library Research. Melalui data sekunder ini,
diharapkan penulis mendapatkan data-data
yang terkait dengan kerangka penelitian dan
ruang lingkup aspek hukum Islam yang
berhubungan dengan transaksi jual beli chip
dalam game poker online.

4. Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang digunakan

oleh penulis dalam penulisan skripsi ini adalah
sebagai berikut:

a.

Penelitian Lapangan

Penelitian lapangan dimaksudkan untuk
pengumpulan data dan informasi lengkap
tentang transaksi jual beli chip dalam game
poker online yang didapatkan melalui sesi
wawancara dengan pihak-pihak yang terkait
dengan melibatkan diri secara langsung atau
tidak langsung.

Penelitian Kepustakaan

Penelitian kepustakaan digunakan oleh
penulis untuk mendapatkan data atau literatur
berkaitan dengan penulisan skripsi yang
diajukan oleh penulis. Perolehan data
tersebut berupa buku-buku pustaka, skripsi,
serta informasi dari internet yang berkaitan
dengan teori tentang game poker online.

5. Metode Analisis Data

Dalam tahap analisis data ini, penulis

menggunakan penelitian kualitatif yang bersifat
deskriptif. Untuk jenis data deskriptif akan
dilakukan dengan cara menganalisis isl.
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Selanjutnya data didiskripsikan melalui tahapan-
tahapan berikut ini:
a. Reduksi Data
Data yang diperoleh melalui studi pustaka
dan survey (studi lapangan) akan cek
kelengkapannya * dan kemudian dipilah-
pilah berdasarkan satuan konsep, kategori,
atau tema tertentu. Dalam hal ini data yang
tidak diperlukan disisihkan sehingga hanya
diperlukan saja yang akan dipakai.
b. Display Data
Mengingat banyaknya data yang akan
dianalisis dan untuk mengurangi tingkat
kesulitan dalam pemaparan dan penegasan
kesimpulan, maka perlu dibuat sketsa,
matrik atau grafik sehingga keseluruhan
data dan bagian-bagian rincinya dapat
dipetakan secara jelas.
c. Kesimpulan
Data yang telah dipolakan dan disusun
secara sistematik, baik melalui penentuan
tema maupun yang telah dibuat sketsa dan
matriknya akan diambil kesimpulan
sehingga makna data dapat ditemukan.
6. Tehnik Penulisan
Sistematika  penulisan  skripsi  yang
dilakukan oleh penulis mengacu pada buku
pedoman penulisan Skripsi, Tesis, dan Disertasi
Institut Ilmu Al-Qur’an (IIQ) Jakarta 2011.

G. Sistematika Penulisan
Untuk mempermudah serta memenuhi standar
penulisan skripsi, maka penulis membagi sistematika
penulisan sebagai berikut:



BAB I

BAB 11

BAB III
Online

BAB IV

BAB YV

Pendahuluan

Berisi tentang latar belakang masa
pembatasan dan perumusan masa
tujuan dan manfaat penelitian, ka
pustaka, kerangka teori s
dilengkapi dengan metode peneli
dan sistematika penulisan.

Kajian Teori

Membahas tentang definisi jual b
landasan hukum jual beli, rukun ¢
syarat jual beli, macam-macam j
beli, hikmah disyariatkannya jual b
definisi ~ maisir, = macam-mac:
maisir, dan dasar hukum maisir.
Gambaran Umum Game Pok

Pada bab ini dijelaskan tenta
definisi dan perkembangan gar
poker online, tata cara bermain gar
poker online, cara mendapatkan ct
dan proses transaksi jual beli ct
dalam game poker online.

Analisis  Prespektif Muamal
terhadap jual beli chip dala
Game Poker online

Analisis transaksi jual beli chip dala
game poker online serta analis
perspektif figih muamalah terhad.
proses transaksi jual beli chip dala
game poker online.

Penutup

Menjelaskan kesimpulan da
pembahasan yang telah diteliti ser
memberikan saran dan masuka
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dalam penggunaannya agar sesuai
dengan syariat Islam.




BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Dari uraian terdahulu, maka penulis dapat

menyimpulkan beberapa hal yang penting yang
menjadi pokok masalah dalam skripsi ini:

1.

Proses transaksi jual beli chip dalam game poker
online secara ilegal (sesama pemain) memiliki
dua macam transaksi yaitu secara langsung dan
secara tidak langsung. adapun secara langsung
yaitu transaksi antara penjual/ pembeli dalam
satu tempat, yang di mana sebelumnya mereka
ada perjanjian untuk bertemu di satu warnet
terdekat. Lalu setelah bertemu, mereka memilih -
tempat di salah satu ruangan warnet yang
kosong, jadi mereka melakukan transaksinya
pada satu tempat. Adapun untuk proses
transaksinya, berawal dari pembeli menyebutkan
jumlah chip yang ingin dibeli tentunya tidak
lebih dari jumlah chip penjual, setelah
disebutkan, penjual menyebutkan harga yang
harus dibayar sesuai dengan jumlah chip yang
diminta dan di situlah proses transaksi terjadi, di
mana pembeli memberikan uang tunai kepada
penjual dan penjual mengirim chip ke account
facebook si pembeli serta diberikan  account
facebook baru dan email dan passwordnya pun
diberikan.

Dan untuk transaksi yang tidak secara langsung
yaitu transaksi antara penjual/ pembeli tidak

103
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berada pada satu tempat. Dan transaksi ini
biasanya dilakukan oleh penjual/ pembeli yang
domisilinya jauh satu sama lain, misalnya antar
kota. Adapun untuk proses transaksinya bisa
melalui pulsa atau ATM. Kalau melalui pulsa,
prosesnya di mana pembeli mengirim pulsa
sesuai dengan jumlah chip yang ingin dibeli,
sedangkan penjual memberikan chip lewat
account facebook. Begitu penjual dan penjualnya
memberikan chip kepada pembeli lewat account
facebook.

. Transaksi jual beli chip dalam game poker online
(ilegal) jika ditinjau dari perspektif muamalah,
dari segi permainannya, game poker online
termasuk permainan yang mengandung unsur
maysir (perjudian) dan haram karena di
dalamnya terdapat unsur taruhan yang
dinamakan chip serta chipnya pun termasuk
barang yang haram karena mengandung unsur
taruhan. Sedangkan seperti yang diketahui,
dalam prinsip dasar fiqgih muamalah poinnya
yaitu tidak boleh adanya maysir dan barang yang
haram. Adapun dari segi transaksinya, khususnya
transaksi secara ilegal (sesama pemain), pada
dasarnya sah-sah saja karena sudah mencakupi
rukun jual beli, tetapi karena adanya kasus
penipuan yang dimana penjual tidak mengirim
chip kepada pembeli padahal pembeli sudah
memberikan uang, maka transaksi ini dalam
prinsip dasar fiqgih muamalah mengandung unsur
gharar dan ikhtikar, dimana pembeli tidak
mendapatkan haknya dan pembeli pastinya
dirugikan. Adapun ketika dikaitkan dengan
transaksi jual beli chip poker yang legal (Zynga),
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maka tentunya dalam prinsip dasar figih
muamalah masuk ke poin bathil. Karena seperti
yang diketahui bahwasanya harga chip dari ilegal
jauh lebih murah dibanding yang legal. Bahkan
mencapai 10x lipat perbedaannya. Tentu ini
sangat merugikan perusahaan tersebut (Zynga).
Dan pastinya dengan adanya transaksi jual beli
chip secara ilegal, pendapatan perusahaan
tersebut juga akan berkurang dan itu termasuk
zhalim.

Jadi dapat disimpulkan bahwasanya
transaksi jual beli chip dalam game poker online
jika ditinjau dari prinsip dasar figih muamalah
mengandung unsur maysir, gharar, haram, bathil
dan ikhtikar. Sedangkan dalam kaidahnya jika
terdapat unsur-unsur tersebut maka hukum
transaksinya tidak akan sah. Maka dari itu,
transaksi jual beli chip dalam game poker online
ditinjau dari perspektif figih ~muamalah
hukumnya tidak boleh atau haram.

B. Saran-saran ‘

1.

Bagi pihak yang masih melakukan transaksi jua
beli chip poker ataupun yang masih menjadi
pemain game poker online, dilarang melakukan
hal tersebut karena selain haram sesungguhnya
itu tidak ada manfaatnya untuk kita, cuma
sekedar kesenangan sesaat aja, tetapi bisa
merugikan waktu kita, uang kita, dan sebagainya.
Dan bagi pihak yang masih melakukan transaksi
jual beli chip khususnya secara ilegal, supaya
waspada dengan penipuan yang sudah terjadi,
dan lebih up to date dengan informasi.
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